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MOZNOST VYUZITIA TINKERCAD V RAMCI
PROGRAMOVANIA NA HODINACH INFORMATIKY

Robert KANTAL Andrea TAKACOVA?

ABSTRACT

The possibility of teaching programming in the form of blocks represents a great benefit and
is becoming very widespread nowadays. Whether we are talking about children's
programming languages, Lego MINDSTORMS or even Arduino programming. It is in
connection with Arduino, especially for beginners who do not have sufficient knowledge, that
it is appropriate to learn programming not directly on real hardware, but e.g. using the
appropriate application. This will reduce the risk of damaging the Arduino by unwanted or
inadequate intervention. Such an application is Autodesk Tinkercad. In our post, we will point
out the possibility of facilitating learning the meaning of the ASCII table, using a practical
example.
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UVOD

S programovanim formou blokov na zakladnych S$kolach sme sa v spojitosti
s edukacnymi stavebnicami stretli u robotov Lego MINDSTORMS. Odbremenenie od negativ
klasického programovania a nahradenia jednoduchsou, pre Ziakov prijatelnejSou formou, vy-
tvorilo priestor pre implementaciu robotiky do vyucovacich hodin informatiky. Tym sa pribli-
zila prax k modernému vzdelavaniu. [3][8] Teda v praktickej robotike, podobne ako kazdej
oblasti informatiky ma programovanie nezastupitelné miesto. Programovanie zaujimavym
sposobom, ktorym programovanie pomocou blokov bezpochyby je, Ziakom poskytuje moz-
nost’ osvojenia si novych vedomosti hravou formou a napoméha k vybudovaniu vztahu
k elektronickym a informatickym prostriedkom. Taktiez vyrazne rozvija myslenie Zziakov
a pozitivne vplyva na ich rozvoj. [4][14] Spominana forma zniZuje sklamanie z netspechu,
nakol’ko v programovani nehrozi chyba v syntaxe. Aj tym je mozné programovanie uplatnit’
uz na zakladnych skolach s vel'kym uspechom. [2][11][13]

Ako prostredie k programovaniu pouzijeme webové prostredie Autodesk Tinkercad
a ako hardvér, ktorého sucast'ou je mikroprocesor pre ktory budeme program tvorit’ si zvoli-
me platformu Arduino. Tinkercad je bezplatna webova aplikacia pre 3D navrhy, elektroniku
ale aj programovanie a simulaciu. Ta podporuje aj dosku Arduino, disponuje suciastkami aj
snimac¢mi. [8] Arduino sa vyvijal a svoje uplatnenie ma hlavne ako edukacny prostriedok. [1]
S obl'ubou sa ale vyuziva aj v praxi ako sucast’ réznych aplikacii v robotike, kamerovych sys-
témoch, systémoch snimacov, u UAV a pod. Uplatnenie najde aj v celom rade mikroproce-
sormi podporovanych Cinnosti, napr. v meteorologii, pol'nohospodarstve ale aj v ochrane
kultirneho dedicstva. [5][6][7][9] A preto =zastdvame nazor, ze md zmysel sa
S programovanim platformy Arduino zaoberat’.
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ASCII tabul'ka predstavuje dohodnuty systém kodovania znakov a Cisiel a vacSina
stcasnych znakovych sad stavia na ASCIL [12] Na pochopenie principu ASCII sa sustredime
Vv nasom ¢lanku, kde v kombinécii s platformou Arduino ukazeme jeho prakticky vyznam.

METODIKA PRACE

Po zaregistrovani na stranke www.tinkercad.com si mézeme vytvorit’ novy projekt.
Nasim cielom bude v ramci jednej vyucovacej hodiny ukazat’ na jednoduchSom priklade pou-
zitie tabul’ky ASCII a na zlozitejSom priklade ovladanie svietenia trocha LED diéd pomocou
znakov poslanych cez sériovy port. Na zobrazenie prijatych znakov pouzijeme LCD disple;.
Samotné zékladné zapojenie vidime na obr. &. 1. Cervena LED sliZi iba ako signalizacia
zapnutia.

Obr. ¢. 1 Zapojenie Arduina a LCD displeja

Sériovy port nam dava dobri moznost na komunikaciu s doskou Arduino cez USB
kabel. Je schopny prijimat’ znaky naj textové retazce zasielané od Arduina ale aj znaky odo-
sielat’.
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Obr. €. 2 Sériovy port v aplikacii Tinkercad

Pokial’ by sme si nd§ navrh redlne aj chceli postavit, Tinkercad ndm dava moZnost’
stiahnut’ si schému zapojenia nasho navrhu aj zoznam potrebnych suciastok. Toto je d’alSou
vyhodou, kedy schému zapojenia nemusime manuédlne dokresl'ovat’ v d’alSom softvéri ale je
priamo k dispozicii na stranke Tinkercad a je uplne zadarmo.
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Obr. €. 3 Automaticka tvorba schémy podl'a zapojenia a zoznam pouZzitych suciastok
VYSLEDKY PRACE

Na nasledovnom obrazku vidime ¢innost’ naSho programu a vidime tu aj praktické po-
uzitie tabul’ky ASCII. Pre lepS$iu cCitateInost, sme program vo forme blokov zvicsili. Ked’ si
pozornejSie pozrieme program tak si mézeme vSimnut, Ze sa nejedna o zlozity program, ale
V podstate znak ktory Arduino prijme na sériovom porte jednoducho znova zasle spat’ na séri-
ovy port a zaroven zobrazi na LCD displeji. Pokial’ zasleme ¢islo 1 cez sérovy port, vypiSe sa
Cislo 49, pre cislo 2 sa vypise Cislo 50, pre Cislo 3 sa vypise 51 ako to mozeme vidiet’ na ob-
razku ¢. 4. Podobne aj pre znaky. Pri malom pismene ,,a“ sa vypiSe 97, pri ,,b“ zasa 98 a pod.

Mohli sme si v§imnut, Ze pri vytvoreni programu pracujeme s dvoma vacsimi celka-
mi. Prvy celok — na zaciatku vyuzivame na inicializdciu a nastavenie vstupu/vystupu.
V nasom pripade vidime, ze v tomto celku sme si nastavili pouzitie LCD displeja a cez sério-
vy port sme vypisali start. Procesor bloky v tomto celku spracuje iba raz. Musime spomenut’,
ze LCD displej sme pripojili ku kolikom SDA a SCL na cisla A4 a AS. Tie st spojené
s vyvodmi procesora pre 12C. V druhom celku — navzdy sme si zostavili samotny program,
ktory bude bezat’ v nekone¢nom cykle aZ do zastavenia simulacie alebo vypnutia zariadenia
V realnom pripade.
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Obr. €. 4 Vypis ¢isla 3 na LCD displeji a vytvorené bloky

Tymto jednoduchym prikladom sme poukazali na to, ze ASCII tabulku naozaj aj
V praxi pouzivame. V d’alSom priklade sa zameriame na praktické vyuZitie znakov zaslanych
cez sériovy port. Teraz uz viem, ze ked’ zasielame znaky cez sériovy port tak pri prijati znaku
d’alej pracujeme s jeho ¢iselnou hodnotou. Pri prijme c¢isla 49 (Co je ¢islica 1) sa zapne jedna
LED, Pri ¢isle 50 druh4a LED a pri ¢isle 51 zasa tretia LED. RieSenie vidime na obrazku €. 5.
e Samostatnou tlohou je doplnenie programu tak, aby znak ,,x* vypol vSetky LED.
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Obr. €. 5 Ovladanie LED diéd pomocou znakov vyslanych cez sériovy port

ZAVER

Pouzitie tabul’ky ASCII mé v informatike vel’ky vyznam. Stavaju na nej prakticky vSetky ob-
lasti informatiky. My sme si zvolili ako spdsob ukazania pouzivania ASCII tabul’ky platformu
Arduino, kde sme s vyhodou vyuzili bezplatné online prostredie Tinkercad. Zastadvame nazor,
ze takouto formou Zziaci lepSie pochopia jej princip ako by to pochopili slovnym podanim.
Samozrejmost'ou ostava aj fakt, Ze vyuzitie aplikacie Tinkercad zniZuje potrebu hlbSich zna-
losti programovania.
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