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ABSTRACT

At the Széchenyi Istvan University Apaczai Csere Janos Faculty, the methodological training of
teachers teaching Hungarian language and culture in the Diaspora will be held for the 20th time in
August 2020. As a result of our professional work so far, with the support of the State Secretariat
for National Policy, we have had the opportunity to create a distance education system that helps
colleagues teaching in the diaspora to teach Hungarian as a foreign language. The free interface will
be available to interested educators from May 2020. Distance learning operates within a moodle
background within the university’s wind learning system, complemented by the capabilities
provided by MaxWhere 3D VR learning spaces. In the process of developing the distance education
system, we assessed the professional, content and technical needs with the help of focus group
interviews. The present study aims to present the process, theoretical and practical background of
the establishment of this distance learning system.
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BEVEZETO

A Széchenyi Istvan Egyetemen, az Apaczai Csere Janos Karon a diaszpéraban a magyar nyelvet és
kultarat tanit6é tanarok modszertani képzésére 2020 augusztusaban keril sor 20. alkalommal. Az
eddigi szakmai munkank eredményeként, a Nemzetpolitikai Allamtitkarsig timogatasival
lehet6ségiink nyilt olyan tavoktatasi rendszer létrehozasara, amely segiti a diaszpéraban tanitd
kollégakat a magyar, mint idegen nyelv oktatasaban. Az ingyenes feliilet az érdekelt oktatok szamara
2020. majusatol valt elérhet6vé kiegésziilve a MaxWhere 3D VR tanulasi terek 4ltal biztositott
lehet6ségekkel. A tavoktatasi rendszer fejlesztése soran fékuszcsoportos interjuk segitségével
felmértik a szakmai, tartalmi és technikai igényeket. A jelen tanulmany célja e tavoktatasi rendszer
létrehozasi folyamatanak, elméleti és gyakorlati hatterének bemutatasa.
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A tavoktatasi feliilet célja

A tavoktatasi feltlet 1étrehozasat megel6z6 szakmai megbeszélések soran hamar kideriilt, hogy
komoly és Gsszetett elvarasok teljesiilését varja el a Nemzetpolitikai Allamtitkarsag, ezért elsé
korben ezeket az elvarasokat sziikséges volt rangsoroloni, majd a tavoktatasi feliilet r6vid és hosszu
tavu céljaiként pontosan meghatarozni.

Rovid tavon a legfontosabb céloknak a szérvanyban él6, magyar nyelvet tanité pedagégusokkal és
magyar iskoldkkal val6 gyors és hatékony kapcsolattartast, tudasmegosztast, és a hétvégi iskolak
oktatasi-nevelési tevékenységének hatékonyabba tételét hataroztuk meg,.

A fenti célok elérése érdekében a diaszpora magyar iskolaiban (hétvégi iskolak) el szeretnénk
segiteni a céltudatos, tervszerd nevel6-oktatdé munka megvalosulasait az ad hoc jellegt
tevékenységekkel szemben, amelyhez médszertani timogatast kivanunk biztositani a tavoktatasi
felileten keresztil. A médszertani timogatas killonosen azokban a hétvégi iskolaban fontos, ahol
nem pedagogus végzettségli munkatarsak (6nkéntesek) is bekapcsolédnak a nevel6-oktatd
munkaba. [14]

A kapcsolattartast, mint célt a tavoktatasi felilet ugy szolgalja, hogy lehet6séget biztosit a
diszpéraban magyar nyelvet tanitoknak szakmai megbeszélésre, modszertani tanacsadasra,
férumokon, webinariumon valé részvételre, ahol a gyors és hatékony kommunikacié is
megvaldsithato.

A tudasmegosztas vonatkozasaban fontos jellemz6, hogy a magyar diaszpéra a vilag szinte Gsszes
orszagaban jelen van, ezért a tavoktatasi feltleten 1év6 anyagoknak nyelvteriilettdl fiiggetlennek
kell lennie, amellyel biztosithat6, hogy minél tobb hétvégi iskola tudja felhasznalni a megjelend
tananyagokat.

Tovabbi cél a rendszeresen frissiilé6 tananyagok, segédletek megosztasaval a diaszporaban €16
magyar nyelvet tanitok munkajanak a gyors és hatékony segitése 3-14 éves korosztaly (6vodas,
iskolas) esetében.

Szintén révid tava cél a diszpéraban szervezett magyar taborok programjainak tartalmi fejlesztése
szakmai anyagok, segédletek elérhet6vé tételével.

Végill révid tava célként tiztik még ki az Orszavak - Magyarsagismereti tanitas-médszertani
elektronikus folyoirat tiz év alatt Gsszegytjtott rendkivil gazdag (elméleti és gyakorlati) szakmai
anyaganak hatékonyabb elérését, illetve felhasznalasanak tamogatasat az interaktiv e-learning
feluleten keresztul.

Hosszu tavon két cél elérésére torekszink. Egyrészt a visszajelzések alapjan fontos a kilénb6z6
online mdédszertani, tavoktatasi kurzusok hirdetése a magyar nyelv és a magyar, mint idegen nyelv
oktatasa tertiletén.

Masrészt akkreditalt tovabbképzés elinditasat tervezziik pedagogus és nem pedagdgus végzettségl
(hétvégi) magyar iskolakban nevel6-oktaté munkat végz6 szakembereknek, 6nkénteseknek.

A tavoktatasi feliilet kialakitasanak els6 szakasza

Az elsé év feladata (2019-2020) egy pilot program kidolgozasa volt, amelyben a résztvevé szakérték
k6z6s munkajanak, fejlesztési tevékenységének eredményeként készilt el az interaktiv e-learning
felilet prototipusa.

Els6 korben egy konkrét projekt kidolgozasa valosult meg, amelyben bemutattuk, milyen formaban
jelenhetnek meg a kilonféle érintett célcsoportok igényei (6voda, iskola, tabor, pedagdgusok) a
tavoktatasi feltleten, tovabba lathatéva valnak a gyakorlatban a Széchenyi Egyetem altal kinalt
Moodle és a MaxWhere feltletek oktatast segité funkcioi.

A munka eredményeként ugy gondljuk, hogy elkésziilt egy olyan komplex oktatbcsomag alapja,
amely az évek soran fokozatosan bévithetd, kiegészithetd, fejleszthetd.

A javasolt témakor a pilot programhoz a tavasz lett, mert nagyon gazdag, valtozatos altémakat foglal
magaba (jeles napok, tnnepek, torténelmi események; néphagyomany-népszokas; z6ld napok),
amelyek kivalé lehet6séget kinalnak a magyar térténelem, hagyomanyok, kultara és természeti
értékek megismertetésére, a magyar identitas kialakitasara, meg&rzésére.
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A tavoktatasi felilet kidolgozasahoz szamos hazai és kiilhoni szakembert kértiink fel, akik koziil
tobben a Széchenyi Egyetemen oktatnak-kutatnak, de nagy hangsulyt fektettink a diaszporaban
évek, évtizedek o6ta komoly, magas szinvonald, tobb esetben tudomanyos igényd munkat végzé
kollégak szakért6ként vald bevonasara is.

A tavoktatasi feliiletet tartalmazé e-learning keretrendszer és 3D virtualis oktatasi tér

A tavoktatasi felulet megjelenitésére a Széchenyi Istvan Egyetemen is alkalmazott Moodle 3 e-
learning keretrendszert és a MaxWhere 3D VR alkalmazast valasztottuk, mert ugy gondoljuk a
diszpora és az anyaorszag kozotti térbeli és id6beli tavolsag konnyl lekiizdésére, a tananyagok
gyors, latvanyos megosztasara ezek a legjobb lehet6ségek.

Az "e-learning", amelynek ugyan nincs egységesen elfogadott fogalmi meghatarozasa,
legegyszeriibben ugy hatarozhaté meg, hogy a szamitégép, az internet és az infokommunikacios
technologiak széles skalajan megjelend digitalis megoldasok alkalmazasaval megvalosulé oktatas,
mely tiamogatja a tanulast és a tanulasi teljesitmény javitasat. [3, 8, 17]

Az e-learning programok fejlesztése altal tobbféle elény is nyerhet6: [1, 2, 17]
e foldrajzi tavolsagok athidalasa és a lokalitasbol adodo akadalyok lektizdése;
e az 6nall6 tanulasi ut lehetéségének felkinalasa, példaul a kimagaslé képességti didkok egyéni
tanulasi ritmusban torténd elérehaladasanak tamogatasaként;
e az oktatok digitalis készség- és képességfejlesztésének biztositasa
e a legtjabb oktatdsmodszertani eszkézokkel az oktatas szinvonalanak és hatékonysaganak
erGsitése.

Moodle és az altala kinalt lehet6ségek

A Moodle egy ingyenes un. nyilt forraskédu e-learning rendszer, amely rendkivil komplex
szolgaltatasokat nyujt, mikézben a kezelése egyszerld. Képes tananyagok Osszeallitasara,
szerkesztésére, tarolasara, emellett pedig az oktatasban résztvevsk tevékenységének, haladasanak
nyomonkovetésére.

Vilasztasunk egyik indoka, hogy a Széchenyi Istvan Egyetemen évek 6ta megbizhatdan teljesit a
rendszer, tapasztalatbdl ismerjiik a hatékonysagat. A masik indok, hogy a Moodle képes biztositani
a tananyagokhoz valé megfeleld hozzaférést (akar korlatozast) és a szerz6i jogok védelmét is. Altala
nem egy ujabb honlap késztl, hanem egy interaktiv e-learning feliilet, ahol logikusan elrendezett,
gorgetéssel jol atlathatéd tananyagstruktira jelenitheté meg.

Végiil, de nem utolsé sorban rengeteg funkciét kinal, amely az alabbi képen (1.abra) tekinthetd
meg. [15]
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1. abra: A moodle funkcidinak egy résglete, amely a tananyagok dsszedllitasaban segithet.

A fejlesztés eredményeként megvalosul egy un. elektronikus tanulasi kornyezet, amely olyan
tanulasi keretrendszert jelent, ahol a tanitas-tanulas feltételrendszerének kialakitasanal meghatarozé
szerepe van az elektronikus informacio- és kommunikaciétechnikai eszkézoknek [3, 4, 5], és
amelynek lehet virtualis dimenzidja is.

Oktatas virtualis terekben

Oll¢é [13] a virtualis kornyezetet gy definialja, mint egy olyan haromdimenzids (3D), mesterséges,
a valésagban nem létezé teret, ahol mi magunk és masok is haromdimenziés formaban, térben és
idében egyszerre lehetiink jelen, és mindezt a sajat néz&pontbol ugyanannak latjuk.

E terek lényeges jellemzdije, hogy szamitdégép alapu, online, kollaborativ és technikai eszkozokkel
kapcsolhaté Ossze. [13] A virtualis valosag tehat egy olyan szimulalt kornyezet, amely a valés vilag
folyamatait igyekszik szamitégépes modell segitségével leirni, szimulalni. Ez egy részben kozos,
megosztott tér, ahol tobb felhasznalo is jelen lehet azonos idében. Az esemény, a tevékenység igy
valés idében torténik, az internetes alkalmazasokkal lehet6séget adva a kdzvetlen kommunikacio,
a kooperativ munka szamara. A felhasznalok tartalmakat fejleszthetnek, alkothatnak, ké6zos
dokumentumokat szerkeszthetnek. [9, 11, 12]

A VR-kornyezet nagy elénye a tért6l és id6tdl figgetlen elérhetésége, koltséghatékonysaga,
egyszerd hasznalhatosaga. A 3D-s VR-tanulokornyezet a hagyomanyos oktatas eszkozeinél sokkal
hatékonyabban segiti az informacidszerzés, a szlrés, a befogadas, a feldolgozas és a felhasznalas
folyamatat az informaciok rendezett és parhuzamos megjelenitésével. [6, 9, 10]

MaxWhere 3D VR platform

A 3D virtudlis terekben val6 tevékenység (oktatas) soran tudatosan berendezett virtualis oktatasi
terekbe belépve juthat az érdekl6d6 (oktato, tanuld) a tanulashoz nélkiilézhetetlen informacidkhoz.
A berendezett tér nemcsak latvanyosabba teszi a digitalis kornyezetben val6 tevékenységeket,
hanem altala gyorsabba valik az informacidszerzés, konnyebb lesz a kollaborativ tevékenységek
megval6sitasa is. [7, 8, 10]

A napjainkban elérheté virtualis terek kozott vannak magyar fejlesztések, ilyen példaul a
MaxWhere, amelynek fejlesztése a Széchenyi Istvan Egyetem bevonasaval zajlik. A MaxWhere
felhasznalhaté az oktatas, a projektmenedzsment, a prezentacio, az interaktiv 3D-s bemutatok,
tertiletén is. A Széchenyi Istvan Egyetem tananyagfejlesztésében a Moodle keretrendszer mellett a
MaxWhere platform all a kézéppontban. A MaxWhere egy mindenki altal konnyen kezelhet6 és
szabadon hozzatérhetd szoftver, amely a www.maxwhere.com cimen érhet6 el.

98


http://www.maxwhere.com/

12th International Conference of J. Selye University

Pedagogical Sections

A MaxWhere alkalmazasa felgyorsithatja a munkafolyamatokat, ezért kiemelt jelent&ségl az
oktatasban torténé alkalmazasa. A jol berendezett tér eleve felkinal egy hatékonynak gondolt
haladasi (tanulasi) utvonalat, emellett csak olyan tartalmak kertlhetnek be, amelyek atesnek egy
készité altali szdrésen, tehat a felhasznal6 hiteles forrasbdl tud dolgozni. Lehet6vé teszi még
kiilonbo6z6 (oktatasi) alkalmazasok (applikaciok) VR térben valé hasznalatat is.

MaxWhere-ben talalhaté terekben un. smartboardok (okostabldk) talalhatok, ahova a térben
megjeleniteni kivant digitalis anyagok betolthet6k. Minden smartboard egy kilon ,,monitornak”
tekinthetd, ahol tobb fajltipus (szoveges, kép, vided, hang stb.) mellett honlapok, applikaciok is
megjelenitheték, hasznalhatok. A MaxWhere ma mar felh6alapu szolgaltatast is biztosit, igy nincs
szitkség fajlok killdésére, mert a szolgaltatasba, illetve az adott VR térbe belépve minden azonnal
elérhetd. A térben valé mozgas egérrel torténik, ahol a gorgé és billentytk segitik a pontos mozgast,
emellett a tananyagokhoz javasolt bejarasi Gtvonalak is beallithatok.

A tavoktatasi anyagok bemutatasa

A tavoktatasi anyagok fizikailag a Széchenyi Egyetem Moodle szerverein talalhatok, megjelenitésiik,
mint korabban olvashaté volt, két formaban valésul meg: 2D formatumban a Moodle 3 e-learning
keretrendszerben, 3D formatumban pedig a MaxWhere 3D VR terekben.

A megjelenités valasztasa attdl figg, hogy a felhasznilé szamara melyik moéd alkalmazasa
egyszeribb. A 3D VR-hoz erdsebb szamitogépes hattér (hardver) szitkséges.

A fejlesztés soran arra torekedtiink, hogy a kiindulasi alap mindenképp az egyszertibb, mindenki
altal biztosan elérhet6 Moodle-bdl induljon ki, és ez legyen megjelenitheté a 3D formatumban.

A két formatumot a Széchenyi FEgyetemen megvalésuld digitalis tananyagfejlesztéshez
leprogramozott és a gyakorlatban mar kiprébalt betolts linkes feltlet koti Ossze. Ez azt jelent,
hogy elegendé csak a Moodle feliletet szerkeszteni, mert ez automatikusan médosul és jelenik meg
a MaxWhere-ben. Még egy lehet6ségként a 3D VR terekbe betoltétt anyagokat kiexportaltuk an.
pack fajlokba is, amelyek akar a sajat gépre is letSlthetk, igy a tavoktatasi feluletre valo belépés
nélkdl is barmikor bet6lthet6k a MaxWhere-be.

A MaxWhere a latvanyosabb megjelenités mellett a gyorsabb informacidszerzést is biztositja. 394
f6s mintaval végzett felmérés soran 50%-kal lett gyorsabb az informacidszerzés. [7].

A 3D VR térben tulajdonképpen a moodle-ba feltoltétt anyagok jelennek meg a térben 1évé
virtualis tablakon. Az egész tananyag {gy latvanyosabb, kénnyebben atlathatd, befogadhatd,
emellett lehet6vé teszi a térben/idében egymastdl tavollévk kollaborativ munkajat.

Lehet6vé teszi kilonboz6 (oktatasi) alkalmazasok (applikaciok) VR térben valéd hasznalatat.

A tavoktatasi felilet legegyszeribben a SZE Apaczai Kar honlapjan (ak.sze.hu) keresztil érhet6 el
a Diaszpora tavoktatas ment pont alatt, amelybe belépve a Diaszporaban magyar nyelvet oktatok
tavoktatasi rendszere feliratra kattintva egybdl a Moodle-ben 1év6 tavoktatasi feltletre jut az
érdekl6dé. [15]

SzE-learning - Széchenyi Istvan Egyetem

Kezddoldal / Kurzusok / Apaczai Csere Janos Kar / Diaszpdraban magyar nyelvet oktatok tavoktatasi rendszere

Kurzuskategoriak: ~ Apaczai Csere Janos Kar / Diaszporaban magyar nyelvet oktatok tavoktatasi rendszere

Kurzusok keresése Mehet

Projekthetek, temahetek, taborok a magyar nyelv és kultdra oktatasahoz
Diaszporaban magyar nyelvet tanito pedagogusok kepzese
Magyar mint idegen nyelv oktatasa kamaszoknak és felnétteknek

2. dbra: A tavoktatisi feliilet kurzusai a SZE Moodle rendszerében
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A Belépés vendégként funkciot valasztva a belépési kulcs segitségével a feltoltott anyagok elérhetok,
amelynek kurzus szerkezetét a fenti kép (2. abra) is mutatja. [15]

Projekthetek, témahetek, tdborok a magyar nyelv és kultira oktatasdhoz kurzusban jelenleg a
pilothoz készitett, 2019-ben a Barcelonai Magyar Fékonzulatus megbizasabdl gyerekekkel
megvalositott Magyar tavasz projekt érhet6 el.

Ennek egyik eleme a II. Rakoczi Ferenc évhez készitett program, amelynek leirasat és segédanyagait
az alabbi médon rendeztiik el a Moodle-ben. Mint lathaté az aljan talalhaté meg az a pack fajl, ami
segit megnyitni 3D VR térben, és a lefrasban szerepel, hogy melyik teret javasoljuk a megnyitasahoz
(SZE Ottlik tér).

2019. 1. Rékoczi Ferenc éve

,. 1I. Rékoczi Ferenc éve foglalkozasterv
& Rékdczi szélopdsztora

,. Rakoczi mondak

= Irodalmi kérdk technika lefrasa

%
0 Experidance

:)\

Rakoczi indulo
n Csinom Palké

C Sarospatak

U] Képek a foglalkozashoz

"8 Al Rékoczi Ferenc éve foglakozés 3D VR térben

Kérem toltse le ezt a fajlt, majd nyissa meg a MaxWhere SZE Ottlik térben!

3. dbra: A Magyar tavasg, projekt 1. Rakdezi Ferenc évheg készitett programjanak elemei és a MaxWhere 3D
V'R pack fijl.

A pack fajlt a SZE Ottlik térben megnyitva a 4. szamu abran lathat6 az elrendezés logikaja, mely
balrél jobbra halad. A leghangsuilyosabb tablan a program komplex leirasa olvashatd, amely
alapjan a program kénnyedén megvaldsithat6, mivel a leirasban a tananyag mellett az ajanlott
modszerek és a sziikséges segédletek, segédanyagok leirasa is megtalalhato (5. abra). A térben
tovabbfordulva nagyméretd képen a sarospataki Rakoczi var képét helyeztiik el, amelynek szerepe
lesz az egyik feladatban.

4. dbra: 1I. .ARzl'/éO'JZZ' Ferenc évhez osszedllitott program megjelenitése a SZE Ottlik térben.
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Kivecsesné dr. Gosi Viktoria:
A magyarvagtudal erisitésénck lehetoségei a kilinbiri
imtelligenciateriiletek fejlesztésére éplé projektben
Kiivecsesné Gini Viktiria, Széchenyi Istvin Fgyetem

Apiczal Csere Jinos Kax, Gyor
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5. dbra: A program részletes leirdsa
(tananyag, midszerek, szervezési formdik, javasolt segédletek)

A kovetkez6 falon szereplé okostablakon a tovabbi feladatok segédanyagai (mondak lefrasa,
hanganyag) olvashatok és hallgathatok meg (6. abra)
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6.dbra: I1. Rakdezi Ferenc évheg dsszedllitott program segédanyagai
(monddfk leirdsa, enei fajlok, képek)

BEFEJEZES

A képek és a leirasok altal talan jol lathat6 az a logika, amely alapjan megprébaltuk 6sszeallitani a
tavoktatasi feltiletet (terjedelmi korlatok miatt a teljes anyag bemutatas nem lehetséges). A kiindulds
a Moodle, ahova korlatlan mennyiségben felt6ltheték a tananyagok, de ezek logikus rendszerben,
kisebb egységekbe rendezetten szerepelnek, hogy utana a kilénb6zé 3D VR terekben kénnyedén
és latvanyosan megjelenithet6k legyenek.

KOSZONET
A tavoktatasi feliilet 1étrehozasat a Miniszterelnokség Nemzetpolitikai Allamtitkarsaga és a Bethlen
Gabor Alapkezel6 Zrt. timogatja.
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